
КАРТОТЕКА РАЗВИВАЮЩИХ ИГР 

Игры на развитие логики у дошкольников 

подготовительной группы. 

Игра «Цветы на клумбах». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: разноцветный картон, 

ножницы.Описание: воспитатель вырезает из картона по три цветка красного, 

оранжевого, синего цвета и три клумбы - круглой, квадратной и 

прямоугольной форм. Предложить ребенку распределить цветы на клумбах в 

соответствии с рассказом: «Красные цветы росли не на круглой и не на 

квадратной клумбе, оранжевые - не на круглой и не на прямоугольной. Где 

какие цветы росли?» 

«Логические задачи.» 

Цель: развивать внимание, логическое мышление. 

Описание: воспитатель предлагает детям поиграть в логические задачи, за 

каждый правильный ответ выдаются фишки. У кого больше фишек, тот и 

выиграл. 

1) Перед Чиполлино стоят предметы: ведро, лопата, лейка. Как сделать так, 

чтобы лопата стала крайней, не переставляя ее с места? (Можно лейку 

поставить перед лопатой или перед ведром.) 

2) Винни-Пух, Тигра и Пятачок вырезали три флажка разного цвета: синий, 

зеленый, красный. Тигра вырезал не красный, а Винни-Пух - не красный и не 

синий флажок. Какого цвета флажок вырезал каждый? (Винни-Пух вырезал 

зеленый флажок, Тигра — синий. Пятачок - красный.) 

3) На столе лежат четыре яблока. Одно яблоко разрезали и положили 

обратно. Сколько яблок на столе? (4 яблока.) 

4) Расставьте в комнате два стула так, чтобы у каждой стены стояло по стулу. 

(Надо поставить стулья в двух противоположных углах.) 

5) Сложите на столе треугольник из одной палочки и квадрат из двух 

палочек. (Надо положить палочки на углу стола.) 

 



Игра «Я загадала.». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: воспитатель загадывает какой-либо предмет. Предложить ребенку 

с помощью уточняющих вопросов выяснить название объекта. 

- Этот предмет летает? (Да.) 

- У него есть крылья? (Да.) 

- Он высоко летает? (Да.) 

- Он одушевленный? (Нет.) 

- Он сделан из пластмассы? (Нет.) 

- Из железа? (Да.) 

- У него есть пропеллер? (Да.) 

- Это вертолет? (Да.) 

Игра «Выбери нужное». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: детям предлагаются варианты, в которых есть лишние позиции, 

например: 

• У сапога всегда есть: пряжка, подошва, ремешки, пуговицы. 

• В теплых краях живут: медведь, олень, волк, пингвин, верблюд. 

• Месяцы зимы: сентябрь, октябрь, декабрь, май. 

• В году: 24 месяца, 12 месяцев, 4 месяца, 3 месяца. 

• Отец старше своего сына: часто, всегда, редко, никогда. 

• Время суток: год, месяц, неделя, день, понедельник. 

• У дерева всегда есть: листья, цветы, плоды, корень, тень. 

• Времена года: август, осень, суббота, каникулы. 

• Пассажирский транспорт: комбайн, самосвал, автобус, тепловоз. 

 



Игра «Я беру с собой в дорогу». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: картинки с изображениями 

одиночных предметов. 

Описание: выложить изображения вниз картинкой. Предложить ребенку 

отправиться в морское плавание. Но, для того чтобы путешествие прошло 

успешно, к нему надо основательно подготовиться, запастись всем 

необходимым. Попросить ребенка брать по одной картинке и рассказывать о 

том, как может пригодиться этот предмет. Предметы на картинках должны 

быть самыми разными. Например, ребенок достает изображение мяча: «В 

мяч можно играть во время отдыха, мяч можно использовать вместо 

спасательного круга, потому что он не тонет и т. п.». Можно обыграть 

различные ситуации: на необитаемом острове, в поезде, в деревне. 

Игра «Чем похожи и чем отличаются?». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: ведущий предлагает детям два предмета, дети должны провести 

их сравнение и указать сходство и различие. Например: слива и персик; 

маленькая девочка и кукла; птица и самолет; кошка и белка; апельсин и 

оранжевый мячик такого же размера; фломастер и мел. 

Игра «Ассоциации». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: дети делятся на две группы. Одна группа предлагает другой 

рассказать о каком-либо предмете, используя в своем рассказе слова, 

обозначающие другие предметы. Например, рассказать о морковке, 

используя слова: утка, апельсин, кубик, Снегурочка. (Она такого же цвета, 

как апельсин. Ее можно нарезать кубиками. Верхнюю ее часть любят утки. 

Если ее не есть, то будешь такой же бледной, как Снегурочка.) Затем группы 

меняются ролями. Предмет для описания и слова- характеристики задаются 

ведущим. 

Игры на развитие речи у дошкольников подготовительной группы 

 

 



Игра «Составьте предложение». 

Цель: развивать умения составлять предложения из данных слов и 

употреблять существительные во множественном числе. 

Описание: предложить ребенку составить предложение из слов. На первых 

занятиях количество слов не должно быть больше трех, например: «берег, 

дом, белый». Предложения могут быть такими: «На берегу реки стоит дом с 

белой крышей» или «Зимой крыши домов и реки становятся белыми от 

снега» и т. п. Пояснить ребенку, что форму слов можно изменять, то есть 

употреблять их во множественном числе, менять окончание. 

Игра «Противоположности». 

Цель: закреплять умение подбирать слова, противоположные по смыслу. 

Игровой материал и наглядные пособия: фишки. 

Описание: предложить ребенку поочередно придумывать пары слов-

противоположностей. За каждую придуманную пару выдается фишка. 

Выигрывает тот, у кого наберется больше фишек в конце игры. В первой 

части игры составляются пары - имена существительные; затем - 

прилагательные, глаголы и наречия (огонь - вода, умный - глупый, закрыть - 

открыть, высоко - низко). 

Игра «Кто ушел?». 

Цель: научить употреблять собственные имена существительные в 

именительном падеже единственного числа. 

Игровой материал и наглядные пособия: стулья. 

Описание: дети-зрители сидят на стульях. Перед ними, сбоку, ставятся 4 

стула для участников игры. Воспитатель говорит детям, что сейчас они будут 

угадывать, кто ушел. Вызывает четырех детей. Трое садятся в ряд, 

четвертый, напротив. Воспитатель предлагает ему внимательно посмотреть, 

кто сидит напротив, сказать, как их зовут, и уйти в другую комнату. Один из 

трех прячется. Угадывающий возвращается и садится на свое место. 

Воспитатель произносит: «(Имя ребенка, посмотри внимательно и скажи, кто 

ушел?» Если ребенок угадывает, спрятавшийся выбегает. Дети садятся на 

свои места, а воспитатель вызывает следующих четырех детей, и игра 

возобновляется. 

 



 

Игра «Как мы одеваемся?». 

Цель: учить правильному употреблению нарицательных имен 

существительных в винительном падеже единственного и множественного 

числа. 

Игровой материал и наглядные пособия: предметы детской одежды 

Описание: каждый ребенок задумывает какой-либо предмет одежды, 

например: платок, юбку, платье, перчатки, трусики, майку и т. п. Затем тихо 

называет его воспитателю, чтобы остальные дети не слышали (педагог 

следит, чтобы дети не выбрали одно и то же). Воспитатель начинает 

рассказывать о чем-нибудь, например: «Вася собрался кататься на санках и 

надел на себя.» Прервав рассказ, он показывает на одного из участников 

игры. Тот называет предмет одежды, какой задумал. Остальные дети должны 

рассудить, правильно ли оделся мальчик. Игра эта очень веселая, так как 

иногда получаются смешные сочетания. 

Игра «Один - одна — одно». 

Цель: научить различать род имен существительных. 

Игровой материал и наглядные пособия: в коробке перемешаны мелкие 

предметы (картинки): 

Мужской род: карандаш, лимон, фартук ремень чайник чемодан 

Средний род: колесо яблоко платье пальто блюдце полотенце 

Женский род: книга груша рубашка чашка кастрюля сумка 

Описание: дети по очереди достают из коробки предметы, называя их: «Это 

карандаш». Педагог задает вопрос: «Сколько?» Ребенок отвечает: «Один 

карандаш». За правильный ответ ребенок получает картинку, в конце игры 

подсчитывает количество картинок у каждого ребенка и выявляет 

победителя. 

Игра «Угадай, что это?». 

Цель: учить использовать в речи прилагательные, правильно согласовывать 

их с местоимениями. 

Игровой материал и наглядные пособия: натуральные фрукты (муляжи). 



Описание: воспитатель показывает детям фрукты, затем вызывает детей по 

одному. Вызванному завязывают глаза и предлагают выбрать какой-нибудь 

плод. Ребенок должен на ощупь угадать, что это за фрукт и какой он по 

форме или определить его твердость. 

Образец речи детей: «Это - яблоко. Оно круглое (твердое)». 

Игра «А ты что любишь?». 

Цель: учить спрягать глаголы. 

Игровой материал и наглядные пособия: предметные картинки на любую 

тему. 

Описание: один ребенок выбирает картинку (например с изображением 

вишен, показывает ее и, обращаясь к другому ребенку, произносит: «Я 

люблю вишню. А ты что любишь?» В свою очередь второй ребенок берет 

картинку (к примеру, с изображением слив) и, обращаясь к третьему ребенку, 

произносит: «Я люблю сливу. А ты что любишь?» 

При повторном проведении игры можно поменять тематику картинок. 

 


